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1 Who used the argument I think, therefore I exist"?

0QUE £ 0 KAOOT!

CREATE & PLAY GAMES IN ANY SUBJECT & LANGUAGE




COMO SE PODE IMPLEMENTAR UM KAROOT NAS AULAS?

1.Como motivagao, predispondo os alunos para o estudo de um
tema.

2.Na promocao da interacao e participagao dos alunos.
3.Como discussao de temas/problemas.

4 .Na comunicacao e partilha de produtos elaborados pelos
alunos.

5.Na avattagao do conhecimento e€/0u do Ccumprimento de

tarefas.




.Ligar a net no dispositivo movel

.Ir a https://Kahoot.it/

.Entrar com o coédigo (PIN) dado pelo professor
.Colocar o nickname
.Ver as questdes no ecra e responder no telemovel/tablet

.Ver a resposta, a pontuacao obtida e os resultados
finais.


https://kahoot.it/

l.Ligue a net no dispositivo movel

2.Ir a https://createkahoot.com

3.Clique em “sign up” e escolha ”Use Kahoot as a teacher”

4.Faca o registo “Sign up with email”, colocando os dados
pedidos (your account details).
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https://kahoot.it/

7. Se tiver conta faga “Sign 1in”

8. Clique depois em “My Kahoots”
para iniciar o questionario.

Deve colocar um titulo,associar
uma descricao,adicionar uma
fotografia e/ou video, escolher
a audiéncia e a lingua.

9. No final, clique em “ Ok, go”

X Close

Description

’l"litle (required)

How to create a kah
Cescription (required)

| use #hashtags to

more #searchable!

Visible to €

Language

Cover image ©

or drag & drop

Audience (required)

Everyone - English n Training -

Credit resources @

Intro video ©

https:/www.youtube.com/watch?v=xvNR4SRIu08




X Close Question 1

Question (required) Media ©

Canyouadd a
question? i Add image Add Video

or drag & drop image

Time limit Award points @

oo

Answer | (required) Answer 2 {required)

Yes ° | No 58’ (v
Answer 3 An

Maybe °

Credit resources

10.Clique em “add question”.
11.Elabore a l2questao e as
respetivas respostas.

12. Seleccione a resposta
correta.

13. Adicione wuma imagem e/ou
video, mude o temporizador,
coloque a pontuacao.

14. Clique em “next” e “ add
question” para avancar.



Overview

1 Bescription

My first kahoot

Use ERashiags S0 make my FRahoct more Rioarchabie!
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Hiw 00 yOu 833 an Image Lo & Question?




K'Finished I'm done

15.Depois de finalizar o

kahoot, clique em “Save”.

Saved and published!

16.Pode ver o que fez, jogar ou
‘My first kahoot’ partilhar nas redes sociais ou
1 question enviar por email.
17. Se finalizou a construcao e

a revisao clique em “I’m Done”.

Edit it Preview it Play it Share it




KAROOT PODE SER UM RECURSO EDUCATIVO DIGITAL NUMA PRATICA PEDAGOGICA INOVADORA PORQUE:

% altera a dinamica de trabalho em sala de aula;

% promove mais interacao e participacao dos alunos;

% possibilita o envolvimento escolar e, consequentemente melhora a
motivacao para aprender;

* tem impacto positivo na aprendizagem devido a:

e integracdo das competéncias digitais dos alunos,
e recolha de dados para a avaliagao formativa,
e nova relagcdo com os conteudos programaticos,

e optimizacao do tempo de leccionagao,

promocao de aprendizagens significativas.






