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Innovative use of mobile devices in the educational process

Início: 01/10/2016 Fim: 30/09/2018 Duração: 24 meses

Objetivo Principal: Promover a mudança de práticas pedagógicas potenciadas pela          
utilização de dispositivos móveis



Objetivos Específicos do Projeto

1. Desenvolver a aquisição das new digital skills por professores e alunos

2. Trocar experiências de práticas pedagógicas entre os docentes

3. Desenvolver competências na aplicação de cenários de inovação pedagógica com recurso ao 

mobile learning

4. Promover a utilização de dispositivos móveis na aprendizagem

5. Identificar práticas pedagógicas inovadoras com a utilização de dispositivos móveis na 

educação

6. Aumentar a inclusão social de alunos desfavorecidos economicamente



Parceiros Envolvidos:

1. Roménia: Colegiul Tehnic Edmond Nicolau Focsani

2. Turquia: Toki Halkali Anadolu Imam Hatip Lisesi

3. Polónia: Zsespol Zscol im.por. Jozefa Sarny w Gorzicach

4. Itália: IIS M. Filetico

5. Grécia: 1st Lyceum of Rhodes Venetokleio

6. Portugal: Agrupamento de Escolas da Maia

7. Portugal: Universidade do Minho



Número de Professores e Alunos envolvidos:

180 alunos

84 professores dos diferentes países

- 30 alunos (5 alunos de cada uma das 6 escolas) 

- 14 professores (2 de cada escola e 2 da Universidade do Minho) 

Alguns professores da equipa 



Resultados esperados no fim do Projeto

1. Os alunos possam desenvolver as capacidades de adaptação a diferentes 

contextos culturais, económicos, educativos, linguísticos, e as capacidades de 

autoavaliação, pensamento crítico, adaptabilidade e transferibilidade do 

conhecimento, aprimorando as suas competências digitais. 

2. Os professores possam alterar as suas práticas pedagógicas 

com a aprendizagem de novos cenários e desenvolver 

competências de colaboração e trabalho em equipa.

Utilização de dispositivos móveis numa aula de laboratório 
do 12ºano da ESM - AEMAIA



Tipos de Mobilidades (3)

• A) Transnacional Meetings (3):

Ferentino (ITA); Rhodes (GRE); Focsani (ROM)

• B) Mobilidades de alunos e C) professores:

Ferentino (ITA), Istambul (TUR), Maia (POR),

Rhodes (GRE), Gorzyce (POL) e Focsani (ROM)

Multiplier Events (2)

1. Maia (POR) - Setembro

2. Focsani (ROM) – Final do Projeto (setembro 2018)
Transnacional meeting – Ferentino (Itália)



Outputs do Projeto e Responsáveis

1. Estudo comparativo sobre o uso de dispositivos móveis em seis escolas – Roménia

2. Teaching Toolkit – Utilização inovadora de dispositivos móveis na educação – Portugal

3. E-book – Planos de aula com dispositivos móveis – Polónia

4. Plataforma Online – BRINGING LIFE INTO THE CLASSROOM – Turquia

5. Guideline – “Tips and tricks for effective use of mobile devices in education” – Grécia e Itália

A Universidade do Minho tem em cada um dos outputs uma função específica, de acordo com a 
forma de recolha e processamento dos dados (Supervisão, acompanhamento e avaliação)



Atividades Realizadas 
(1.º Encontro em Itália – Ferentino – 7/11/2016 a 11/11/2016)

Formação Professores e Alunos



Atividades Realizadas 
(2.º Encontro na Turquia – Istambul – 06-03-2017 a 10-03-2017)

Formação Professores e Alunos



Atividades Realizadas 
(3.º Encontro em Portugal – 2/05/2017 a 6/05/2017)

Formação de Professores e Alunos



Atividades Realizadas 
(3.º Encontro em Portugal – Maia – 2/05/2017 a 6/05/2017)



Atividades Realizadas
(3.º Encontro em Portugal – Maia - 2/05/2017 a 6/05/2017)

1. Formação diversificada em Software e em APPs (Easy2Rec, AppInventor, Animoto, Kahoot, 

Socrative, Mentimeter, Classdojo,…) 

2. Formação sobre Flipped Learning, Digital Storytelling, Mobile Learning, aprendizagem 

baseada em projetos,…

3. Debates sobre Segurança na Internet, Ambientes Educativos Inovadores,…

4. Concurso de Debate entre Gregos e Italianos sobre: “Erasmus + Around the World” 

5. Visitas culturais às cidades da Maia, Porto, Braga e Guimarães



Exemplos de Atividades no Projeto

1. Videoconferências entre as várias escolas do projeto

Alunos e professores: Preparação da visita à Turquia Preparação para o debate entre equipas a realizar em Portugal



Exemplos de Atividades no Projeto
2. Utilização de APP Animoto, Popplet , Powtoon e Kahoot
para produção de materiais

Kahoot usado para testar os conhecimentos dos 
alunos estrangeiros sobre a cidade do Porto, na 
videoconferência de preparação da visita a 
Portugal.

Vídeo elaborado pela aluna do 12º ano Camila Silva 
usando a APP Animoto, para a preparar a vista a Portugal 
das delegações estrangeiras .

Elaboração  de vídeos tutoriais sobre o modo como 

funciona o World school`s model.





Obrigada

Mais informações em:

www.blicclic.com

http://www.blicclic.com/

