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O que é o Storytelling?

áudio vídeo

Digital Storytelling?



Storytelling na Educação
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Concurso Nacional: a nossa participação em 2017
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Como desenvolver um Storytelling?



Digital Storytelling: Técnicas (Exemplos)

Leitura Sons

Gravações
Efeitos 
áudio

Áudio

Stopmotion Sombras

Teatro Animações

Vídeo



Software 
Áudio

Adobe 
Audition

Audacity

Ferramentas 
Web e Apps

Podomatic
(podcasts)

Soundcloud
(podcasts)

Vocaroo
(voice

recording )

Digital Storytelling: ferramentas áudio
WEB: composição de músicas:

- https://www.ujam.com/

- http://melobytes.com/

- http://www.beatlab.com/

- http://www.incredibox.com/

https://www.ujam.com/
http://melobytes.com/
http://www.beatlab.com/
http://www.incredibox.com/


Vídeo 
software

Adobe 
Première

Movie
Maker

Sony 
Vegas

Vídeo 
App’s

ToonTastic

MagistoKineMaster

Digital Storytelling: ferramentas vídeo



Ferramentas web para criação de Storytelling: 



Demostração
Sugestão de tarefa

Explorar a ferramenta 
ZimmerTwins

Criar uma animação

Sugestão: Apresentação do 
aluno (Gostos, deportos, etc…)

Inserir o endereço da sua 
animação no Padlet do 

workshop

zimmertwinsatschool.com

padlet.com/ricardofernandogomes/digital





Sugestão de tarefa

Criar uma história curta sobre o 
tema que desejar (história infantil, 
apresentação de aluno, passagem 
histórica, promoção de aulas, etc) 

Gravar o áudio da leitura 
da história

Desenhar o storyboard 
(elementos da ação)

Montar/editar todos os 
elementos para criar a 

animação

Inserir o seu trabalho no 
Padlet do workshop

Como fazer 
(Sugestão)

Usar um 
editor/processador de 

texto

Usar o telemóvel

Registar os elementos necessários 
(fotografias, músicas, cenários, 

personagens, etc)

Moviemaker; Toontastic
(móveis), etc; 

Aceder ao site abaixo 
indicado

Aplicação prática
Criação de um Digital
Storytelling com: 

padlet.com/ricardofernandogomes/digital

áudio vídeo



disciplinatic.tk

youtube.com/rrgms

audacity / kizoa / Zimmertwins

ricardo.gomes@ebaveromar.com


