Digital Storytelling
Narrativas Digitais na Educacao

2.2 Encontro de Inovagao Pedagogica SUPERTABI
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Storelling na Educacao

Concurso “Conta-nos uma historia” (ERTE)
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Como desenvolver um Storytelling?

Passo 1:

2 Explore uma ideia e S
Passo 8: defina um objetivo Passo 2:
Analise o feedback Pesquise, explore,
e repense aprenda

A
o PROCGESSO
sﬂa rede D E STO RYTELL' N G um roteiro
) DIGITAL V2

Passo 6: Passo 4:
Arranje tudo desenhe o storyboard
ISSO junto e plano de acao

1S Passo 5: k&
retina imagens, S
audios e videos L

Fonte: Startup101
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Digital Storytelling: Técnicas (Exemplos)

Leitura Stopmotion Sombras

Audio

Efeitos

Gravacoes o
¢ audio
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Digital Storytelling: ferramentas audio

_ WEB: composicao de musicas:
Adobe Podomatic - https://www.ujam.com/
Audition (podcasts) - http://melobytes.com/
- http://www.beatlab.com/
- http://www.incredibox.com/

Software
Audio

Ferramentas
Web e Apps

Vocaroo

(voice Soundcloud =~

recording ) (podcasts) L
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https://www.ujam.com/
http://melobytes.com/
http://www.beatlab.com/
http://www.incredibox.com/

Digital Storytelling: ferramentas video

Adobe
Premiere ToonTastic

Video
software

KineMaster




Ferramentas web para criacao de Storytelling:
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zimmertwinsatschool.com Sugestao de tarefa
Demostracao

-

Explorar a ferramenta
ZimmerTwins

-

Criar uma animacao

A

Sugestao: Apresentacao do
aluno (Gostos, deportos, etc...)

-

Apl"esentac Inserir o endereco da sua

animacao no Padlet do
GO workshop

. .
. padlet.com/ricardofernandogomes/digital
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Sugestao de tarefa

Apl ica Géo p rética Criar uma histé:ia curta sobre o

tema que desejar (historia infantil,
apresentacao de aluno, passagem

Criacao de um Digital prese A
. istorica, promocao de aulas, etc)
Storytelling .

° %
Kiz

a
Toontas

Gravar o audio da leitura
da historia

-

Desenhar o storyboard
(elementos da acao)

Montar/editar todos os
elementos para criar a
animacao

L

Inserir o seu trabalho no
Padlet do workshop

— Windows Live Movie Maker ﬂ

95\,1,3? padlet.com/ricardofernandogomes/digital

Como fazer

(Sugestao)

L

Usar um
editor/processador de
texto

-

Usar o telemovel

-

Registar os elementos necessarios
(fotografias, misicas, cenarios,
personagens, etc)

L

Moviemaker; Toontastic
(moveis), etc;

. [ 2

Aceder ao site abaixo
indicado
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ricardo.gomes@ebaveromar.com

audacity / kizoa / Zimmertwins

disciplinatic.tk

youtube.com/rrgms




